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10 Minutes of Code KAPITEL 1: VNING 2

LARARKOMMENTARER

Kapitel 1: Grundldggande programmering

| denna andra lektion for kapitel 1 kommer du att lara dig hur man
skickar argument till ett program och hur man visar resultat fran uttryck.

Varfér behover man parenteser i ett programnamn?
Parenteserna efter ett programnamn ar alltid ett maste. Det finns tva
former av argument: de mer formella som alltid ar variabler och de
faktiska argumenten som &r varden, variabler eller uttryck som ger
ett varde. Vi ska forklara detta narmare i denna aktivitet.

Lararkommentar: Argumenten kallas ocksa for parametrar. Bok-
staverna a och b i koden kallas formella parametrar. De ar plats-
hallare som anvands for att utfora berakningar inom programmet.
Nar programmet kors sa far den de aktuella parametrarna fran
kommandoraden.

Vi ska nu skriva ett program som beraknar hypotenusan i en
ratvinklig triangel.

Starta forst ett nytt dokument och infoga sedan applikationen
Raknare. | menyn med dokumentverktyg valjer du sedan
9:Funktioner & Program > Programeditor > Nytt

Dop programmet till hypotenusa och tryck sedan pa [Enter]. Inom
parenteserna efter programnamnet skriver du in de formella argu-
menten a,b och flyttar sedan markéren till den prickade rutan.

Lararkommentar: Om eleverna glommer att lagga till argumenten
(a,b) i sina program far de ett felmeddelande pa skdarmen.
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Ovning 2: Argument och uttryck

Syfte:

e Anvanda argument i ett
program

e Anvanda uttryck Disp-satser

Nyt x

Typ: 'Program -

Biblioteksatkomst: '\ngen -

[0k |-avbryt-|

* hypatenusa 1/

D fine hyp«lcllllyu{u.b]
Prgm

EndPrgm
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Koden

| detta program anvander vi en programsats for att visa vardet pa
hypotenusans langd i en ratvinklig triangel dar kateternas langder ar
just argumenten i programnamnet:

Disp va’ + b’ (anvdnd matematikmallen i verktygs-
ladan for att skriva rotuttrycket)

Né&r koden har skrivits in och innan du kér programmet maste du forst
lagra programmet i minnet. For att géra detta valjer du i menyn till
vanster "Kontrollera syntax och lagra. Har du gjort ratt sa star
meddelandet "hypotenusa” lagring lyckades.

Kora programmet

Vaxla nu 6ver till Raknare-appen och skriv programnamnet, en
vansterparentes och innanfor parentestecknen de tva vardena pa
kateterna atskilda med kommatecken. Tryck darefter pa [Enter].
Anvand varden dor du vet svaret for att testa programmet.

Istallet for varden kan du anvanda uttryck, t.ex.
hypotenusa(2-7, 9-5)
Spara nu ditt dokument. Da sparar du ocksa sjélva programmet.

Lararkommentar: Nar man skriver programnamnet sa dndras stilen
pa texten fran kursiv till fet. Det indikerar att det inskrivna namnet
ar namnet pa variabeln. Lagg ocksa marke till att nar man skriver en
vansterparentes sa laggs hogerparentesen till automatiskt.

"hypaotenusa” lagring lyckades

D fine hyp«lcllllyu{u.b]
Prgm

. 2.2

Disp a~+h"

EndFrgm

F{vpo:musa{?.‘l]

Klar

hypotenusa

0

[Define hypotenusala b=
Frgm

Disp a2

EndPrgm
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