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Die Kreiszah!l ® mit der Monte-Carlo-Methode
Ewald Bichler

X sek | [X] Sek Il DX TI-Nspire™ [X] TI-Nspire™ CAS (Version 2.1)

Ubersicht: Auf einen Blick

Uber dem Einheitsquadrat
ergiel3t sich ein Zufallsregen.
Dies konnten z. B. Dartpfeile
sein, aber auch ReiRzwecke,

die man auf so ein Quadrat

wirft. Manche von ihnen
treffen den Einheitskreis.

d1i1 1.2 (r hhihA-MonteCarlo w ﬂm

Aus dem Verhaltnis der
Treffer im Einheitskreis und
N der Gesamtzahl an Punkten
ergibt sich n/4.

3.143529

Annaherung der Kreiszahl
mithilfe stochastischer Uberlegungen

Einsatzmoglichkeiten/Didaktischer Kommentar:

Bei der Herleitung der Kreiszahl kdnnen verschiedene Wege beschritten und
Methoden verwendet werden. Eine davon ist die stochastische ,Monte-Carlo-
Methode®.

Mithilfe von TI-Nspire™ lasst sich diese Methode leicht simulieren, ohne dass
Programmierkenntnisse notig sind. Zusatzlich lasst sich die Methode sehr
leicht visualisieren.

Die dynamische Darstellung erméglicht es nun, die Anzahl an Zufallspunkten
zu variieren und unmittelbar die Auswirkung auf die Naherung der Kreiszahl
zu beobachten. Zugleich erkennt man die Anderung visuell in der graphischen
Darstellung.

Technische Hinweise zum Erzeugen am TC.:
e Konstruktion des Einheitskreises und des
Einheitsquadrats in Graphs
e Erzeugen eines Schiebereglers fir die Anzahl an
Zufallspunkten
e Erzeugen zweier Listen von x- bzw. y-Koordinaten

bestehend aus Zufallszahlen aus dem Intervall [-1;1] in So wird’s

Lists&Spreadsheet gemacht
e Zahlen derjenigen Punkte (x]y), die sich im —

Einheitskreis befinden. .

e Berechnung der Kreiszahlndherung und Anzeigen im
Graphs-Fenster
e Veranderung des Schiebereglers











