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Kapitel 2: For-loopar Ovning1: Blinkande ljus
| denna forsta aktivitet for kapitel 2 kommer du lara dig om For-loopen i Syfte:
raknaren genom ett program som gor att den roda lysdioden LIGHT e  Ldrasig att anvanda For loop-
blinkar medan information visas pa raknarskirmen. instruktionen

° Fa lysdioden att blinka
° Anvanda Disp-satsen for text

Vi ska nu skriva ett program som gor att lysdioden blinkar ett visst och variabler

antal ganger. Med andra input-satser kan du ocksa styra den tid vid
vilken lysdioden &r pa och av.
| detta program introducerar vi en For...End-loop.

Komma igang med programmet:

I-0 FARG EXEK HUB

1. Starta ett nytt program med namnet LIGHT2. I

2. Mata in ClrHome pé forsta raden i programmet genom att trycka pa (pram), S
ga med piltangenten till 1I/0-menyn och vélj dir CirHome. ggggégt

3. Matain Disp pa andra raden genom att trycka [prgm], gd med piltangenten g;gggse
till 1/0-menyn och vilj dar 3:Disp. 9Lbl

4. Lagg till BLINKA inom dubbla citattecken.
Mata in Input genom att trycka [prgm], g& med piltangenten till I/O-menyn

NORMAL FLYT AUTD REELL RAD HFP n
REDIGERA MEHY: [a.1rhal [£5]

PROGRAM:LIGHTZ2

och valj dar 1:Input. :ClrHome
o :Disp "BLINKA"
Skriv ANTAL GANGER? inom citattecken. finput "ANTAL GANGER?".M

Lagg till ett kommatecken och variabeln N.

Lagga till For-loopen:

1. Ligg nu till For(-satsen genom att trycka and vilj 4:For(. MORHAL FLVT AUTO REELL EAD HP f
2. Léaggtill satsens argument (1,1,N). Denna sats betyder “For | som gar '_’g?ﬁﬁg::—m“n
fran 1 till N med ett steg i taget.”. :Disp "BLINKA"

:Input "ANTAL GANGER?",N
tFor(I,1,N)

3. Tryck nagra ganger for att skapa tomma rader. Vi ska senare fylla

. X . NORHMAL FLY'T I'!LITII REELL RAD HP n
dessa rader med programkod. Lagg sedan till End satsen i programmet. L RV il 6 T
PROGRAM: LIGHT2
e Oroa diginte om hur manga blankrader det finns. Du kan alltid fS%;gO?}gLINKH"
:Di
lagga till fler rader om du behéver och tomma rader paverkar inte tInput "ANTAL GANGER?",N

kérningen av programmet. ‘For(I,1,N)

e  Blocket med satser mellan For och End kallas “loopkropp”. ("loop :
body” pa engelska) Tack vare For-loopen sa kérs denna del av
koden N ganger.

‘End

OBS: For att infoga en tom rad i programmet sa 6ppnar du f5-menyn (tryck

(graph]) och vilj 3:Infoga rad 1.
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Vi vill att lysdioden ska tandas och sedan slackas N ganger. Vi vill ocksa att
raknaren ska visa antalet tandningar/slackningar.

Vi startar da loopkroppen med Disp I, som &r Loop-kontrollvariabeln.

Nu kan vi lagga till satser for att tanda och slacka lysdioden:

1. Laggtill Send(SET LIGHT fran programeditorns HUB meny.

Lagg till ordet ON i listan pa HUB-menyns undermeny Settings.

Glém inte att avsluta med citattecken och hégerparentes och tryck [enter].

A W

Lagg till Wait (i sekunder) fran programeditorns HUB-meny for att fa
raknaren att vanta innan du skickar nasta kommando. | programmet
anvander vi 1 sekund men du kan anvanda vilket varde du vill, dven varden
med decimaler.

5. Kopiera Send(-kommandot genom att anvinda f5-menyn (tryck (graph))
och vilj alternativ 5 och 6. Andra sedan ON till OFF.

Kopiera Wait-satsen pa samma satt som ovan

Kér programmet genom att anvdnda f5-menyn (tryck och tryck
sedan 1: Kér program. Du kommer att se hur ljuset blinkar och rakneverket
uppdateras efter antalet blinkningar.

Har ar en utmaning: lagg till Input-satser i borjan av programmet (fore For(-
satsen) for att stalla in tiderna for de tva Wait-viardena och anvand sedan dessa
variabler istdllet for tal i dessa satser.

Kor programmet igen. Observera blinkningarna och vardena som visas pa
raknarskarmen.
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PROGRAM:LIGHT2
:Disp "BLINKA"
:InPput "ANTAL GANGER?".N

:For(I,1,N)
‘Disp I

‘End

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD HFP n

PROGRAM: LIGHT2
N

:For(I,1,N)

Disp 1

:Send("SET LIGHT ON")
‘Hait 1

:Send("SET LIGHT OFF")
:Hait 10

:End
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